
 

Da: eventi@imparadigitale.it
Oggetto: "Le scuole innovative si raccontano..." Webinar Lunedì ore 16:30 | Download del manuale Games in Schools /
Gli Stati Generali della Scuola Digitale continuano on-line...
Data: 13/01/2023 12:15:26

Gli Stati Generali della Scuola Digitale continuano on-line..Gli Stati Generali della Scuola Digitale continuano on-line..

1) WEBINAR  "Le Scuole innovative si raccontano..." [Parte 1] - Lunedì 16 Gennaio ore 16:30Lunedì 16 Gennaio ore 16:30. 

2) I videogiochi come strumento di supporto didattico. Download del manuale Games in Schools per le scuole realizzato da IIDEA

Le ScuoleLe Scuole
innovative siinnovative si
raccontano...raccontano...

Lunedì 16Lunedì 16
Gennaio dalleGennaio dalle
16:30 alle16:30 alle
18:0018:00

Condivisione di
esperienzeesperienze e
buone pratichebuone pratiche
da parte delle
scuolescuole
innovativeinnovative,
selezionate
attraverso la call
“La Scuola in
evoluzione si
racconta” in
occasione degli
Stati Generali
della Scuola
Digitale 2022.

INTERVENTI:INTERVENTI:

LUCIA RUSSOLUCIA RUSSO - I.C. Giovanni Paolo II, Gravina di Catania (CT) | L’aula delle meraviglie: esperienze immersive nella scuolaL’aula delle meraviglie: esperienze immersive nella scuola
dell'infanzia secondo il MIDdell'infanzia secondo il MID

SABINA PASQUARIELLOSABINA PASQUARIELLO - Convitto Nazionale Mario Pagano, Campobasso (CB) | A scuola con FurhatA scuola con Furhat

CINZIA D'AGOSTINOCINZIA D'AGOSTINO - I.C. di Bella, Bella (PZ) | Made to feel JoyMade to feel Joy

SALVATORE LENTINISALVATORE LENTINI - I.C. Daniele Spada, Sovere (BG) | Integrare le tecnologie nell'innovazione didattica e nella Scuola SenzaIntegrare le tecnologie nell'innovazione didattica e nella Scuola Senza
ZainoZaino

GLORIA COPPOLAGLORIA COPPOLA - I.I.S. "Federico II di Svevia", Melfi (PZ) | VR Experience - Inferno Divina CommediaVR Experience - Inferno Divina Commedia

La partecipazione è libera e gratuita. Non è richiesta l'iscrizione.

LINK ALLA DIRETTA SU YOUTUBE

Il webinar sarà trasmesso in diretta Lunedì 16 Gennaio alle ore 16:30 sul canale YouTube e sulla pagina Facebook di
ImparaDigitale 

Visualizza il programma completo dei webinarVisualizza il programma completo dei webinar  

https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3962
https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3963
https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3963
https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3964
https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3965
https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3966
https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3964
https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3967
https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3968




Dagli Stati Generali della Scuola Digitale: i Dagli Stati Generali della Scuola Digitale: i Videogiochi come strumento di supporto didatticoVideogiochi come strumento di supporto didattico
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Associazione Centro Studi Impara Digitale
Sede legale e operativa: Via Malj Tabajani, 4 - Bergamo
Sito web: www.imparadigitale.it

Ente accreditato per la formazione dal Ministero dell'Istruzione, Università e Ricerca protocollo AOODPIT 595 del
15/07/2014.

Cancella la mia Iscrizione alla newsletter  

Seguici sui
social:

https://t.contactlab.it/c/2004835/503/4948270/3966
https://clientsection.contactlab.it/service/unsubscribe/wfc/1420048353119/d/Zz0yMDA0ODM1JmU9bWV0ZjAzMDAwZ0Bpc3RydXppb25lLml0Jmk9NDEzOTkmcT00OTQ4Mjcw/k/9e742906b3ff668326c93b903ec9cf10/lang/en/
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