
 

Eppur si muove!
 CORSI AUTUNNALI 2022

 
 

Didattica creativa con la Memetica, 
il Visual data e altri artefatti digitali

3 corsi distinti con Daniela Di Donato
ID 76027-76031-76030

 
Disegnare e produrre oggetti con le tecnologie digitali

4 corsi distinti con Gabriele Volpi
ID92008-92011-92009-92010

 
Insegnare le STEAM in chiave interdisciplinare: "Artista o

scienziato. Perché dovrei scegliere?" -
3 corsi distinti con Maria Cristina Bevilacqua

ID 92021-92023-92022
 

MAGIKERING
3 corsi distinti con Vittorio Belloni

ID 92029-92028-92027
 

Matematica e scienza dei dati con le tecnologie digitali - "Con le
app verso il metodo scientifico 

1 corso con Mauro Sabella ID: 92030
 

Ancora aperte le iscrizioni per il corso 
Pensiero computazionale, programmazione e robotica educativa:

Robotica educativa per la scuola secondaria di primo grado 
con Riccardo Niccolai ID 68156

Schede corsi:
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/Polo-STEAM-Firenze

info: steamgalilei.firenze@iisgalileifi.edu.it
sito di istituto

https://sites.google.com/iisgalileifi.edu.it/eppursimuove-steam-polofirenze/home

https://sites.google.com/iisgalileifi.edu.it/eppursimuove-steam-polofirenze/home
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CORSI STEAM POLO FIRENZE AUTUNNO 2022 https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/Polo-STEAM-Firenze 

CORSO
ID CORSO SU SCUOLA 
FUTURA AREA ISCRIZIONI INCONTRI FORMATORE/TRICE Modalità corso ore certificate (su frequenza effettiva)

Didattica creativa con la Memetica, il 
Visual data e altri artefatti digitali - 2 - ID: 
76027 ID 76027

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 08/08/2022
al 22/09/2022

dal 07/10/2022
al 25/11/2022 Daniela Di Donato BLENDED (online e in presenza) 25 ore = 100% della frequenza

Didattica creativa con la Memetica, il 
Visual data e altri artefatti digitali - 3 - ID: 
76031 ID 76031

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 08/08/2022
al 20/10/2022

dal 03/11/2022
al 15/12/2022 Daniela Di Donato BLENDED (online e in presenza) 25 ore = 100% della frequenza

Didattica creativa con la Memetica, il 
Visual data e altri artefatti digitali - 4 - ID: 
76030 ID 76030

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 08/08/2022
al 14/11/2022

dal 22/11/2022
al 10/01/2023 Daniela Di Donato BLENDED (online e in presenza) 25 ore = 100% della frequenza

Disegnare e produrre oggetti con le 
tecnologie digitali - Scuola Infanzia - ID: 
92008 ID 92008

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 05/08/2022
al 15/09/2022

dal 24/10/2022
al 09/12/2022 Gabriele Volpi Online 25 ore = 100% della frequenza

Disegnare e produrre oggetti con le 
tecnologie digitali – Scuola Secondaria di 
secondo grado - ID: 92011 ID 92011

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 05/08/2022
al 20/10/2022

dal 26/10/2022
al 14/12/2022 Gabriele Volpi Online 25 ore = 100% della frequenza

Disegnare e produrre oggetti con le 
tecnologie digitali” - Scuola Primaria - ID: 
92009 ID 92009

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 04/08/2022
al 01/09/2022

dal 12/09/2022
al 23/10/2022 Gabriele Volpi Online 25 ore = 100% della frequenza

Disegnare e produrre oggetti con le 
tecnologie digitali” – Scuola Secondaria di 
primo grado - ID: 92010 ID 92010

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 05/08/2022
al 12/09/2022

dal 14/09/2022
al 26/10/2022 Gabriele Volpi Online 25 ore = 100% della frequenza

Insegnare le STEAM in chiave 
interdisciplinare: "Artista o scienziato. 
Perché dovrei scegliere?" - 2 - ID: 92021 ID 92021

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 08/08/2022
al 22/09/2022

dal 07/10/2022
al 21/11/2022 Maria Cristina Bevilacqua BLENDED (online e in presenza) 25 ore = 100% della frequenza

Insegnare le STEAM in chiave 
interdisciplinare: "Artista o scienziato. 
Perché dovrei scegliere?" - 3 - ID: 92022 ID 92022

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 08/08/2022
al 11/10/2022

dal 19/10/2022
al 12/12/2022 Maria Cristina Bevilacqua BLENDED (online e in presenza) 25 ore = 100% della frequenza

Insegnare le STEAM in chiave 
interdisciplinare: "Artista o scienziato. 
Perché dovrei scegliere?" - 4 - ID: 92023 ID 92023

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 08/08/2022
al 15/11/2022

dal 22/11/2022
al 10/01/2023 Maria Cristina Bevilacqua BLENDED (online e in presenza) 25 ore = 100% della frequenza

Magikering #04 - ID: 92029 ID 92029
DIDATTICA 
DIGITALE

dal 01/09/2022
al 05/12/2022

dal 11/01/2023
al 28/02/2023 Vittorio Belloni Online 25 ore = 100% della frequenza

Magikering #03 - ID: 92028 ID 92028
DIDATTICA 
DIGITALE

dal 10/08/2022
al 07/11/2022

dal 17/11/2022
al 15/12/2022 Vittorio Belloni BLENDED (online e in presenza) 25 ore = 100% della frequenza

Magikering #02 - ID: 92027 ID 92027
DIDATTICA 
DIGITALE

dal 05/08/2022
al 08/09/2022

dal 12/09/2022
al 28/10/2022 Vittorio Belloni Online 25 ore = 100% della frequenza

Matematica e scienza dei dati con le 
tecnologie digitali - "Con le app verso il 
metodo scientifico" #02 - ID: 92030 ID 92030

DIDATTICA 
DIGITALE

dal 09/08/2022
al 02/11/2022

dal 09/11/2022
al 14/12/2022 Mauro Sabella BLENDED (online e in presenza) 25 ore = 100% della frequenza

Pensiero computazionale, 
programmazione e robotica 
educativa: Robotica educativa per la 
scuola secondaria di primo grado ID 
68156

ID 68156
DIDATTICA 
DIGITALE

dal 04/04/2022
al 05/09/2022

dal 24/10/2022
al 29/11/2022 Riccardo Niccolai Online 25 ore = 100% della frequenza
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Ai corsisti POLO FIRENZE STEAM PNSD

Firenze, 08/08/2022

Oggetto: Informativa per i corsisti/discenti

Quante ore di formazione vengono erogate?
Le ore di formazione sono 25 in tutto per ogni percorso

Quante ore di frequenza servono per conseguire l'attestato?
La piattaforma scuolafutura rilascia l'attestato se il corsista ha frequentato il 70% delle 25
ore di lezione

Come sono strutturate le ore di formazione?
Dipende dal progetto esecutivo concordato con il formatore specifico.
Le opzioni attive sono
a. 16 ore di formazione in modalità sincrona (googlemeet) + 9 ore di autoformazione in
forma di e-tivity (formazione online)
b. 4ore di formazione in modalità sincrona (googlemeet) 12 ore di formazione in presenza +
9 ore di autoformazione in forma di e-tivity (formazione blended)

Cosa sono le e-tivity?
Sono attività che il corsista produce, caricando in classroom un file in vario formato. Il
formatore assegna le attività al gruppo, tipicamente 1 etivity = 3 ore di formazione

Quali attività contribuiscono a raggiungere il monte ore del 70%?
In maniera equivalente, le attività sincrone, le attività in presenza e le etivity

Quando vanno consegnate le e-tivity?
Entro la scadenza del corso (che in genere è circa 14 giorni dopo l'ultimo incontro salvo
diversa indicazione del formatore

Le attività in presenza sono obbligatorie?
Se il corso ha nel calendario attività in presenza queste concorrono a raggiungere il 100%
delle presenze per l'attestato

Abito lontano dalla sede della scuola, sono previsti rimborsi spese?
Il progetto prevede il rimborso delle seguenti spese per i corsisti
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- soggiorno/pernottamento, in caso di corso in presenza, se il/la corsista risiede a una
distanza maggiore di 100 km dalla sede del cors

- il soggiorno deve essere in una struttura ricettiva di categoria massimo 3 (TRE)
stelle

- PASTI: per i corsi lunghi (venerdi pomeriggio + sabato) è previsto rimborso fino a 20
euro per la cena del venerdi, il pranzo del sabato viene organizzato e offerto
dall’istituto quindi non è previsto rimborso. Non è previsto rimborso per la cena del
sabato nè per il pernottamento dato che non rientrano nell’orario del corso

- Non è previsto rimborso spese per il viaggio (con qualsiasi mezzo)

Saranno fornite le modalità generali di rendicontazione delle spese da rimborsare da parte
del corsista ai docenti effettivamente iscritti ai corsi con attività in presenza

Non posso più partecipare al corso, cosa devo fare?
Informare il/la tutor che si intende ritirarsi, sarete cancellati dalla classroom
Inviare immediatamente una email di rinuncia al corso all'email fiis019002@istruzione.it


